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Jogar e aprender Ensino
Fundamental

Ambiente gamificado que ‘ AnOS Fi nCIiS
incentiva o estudante a DO 69 ao 99 ano

aplicar seu conhecimento
por meio de desafios Formacdo intearal e
conectados a cada capitulo Estudantes que usam a ¢ ) 9 . N
do livro diddtico. Eureka! aumentam a sua progressiva de cidaddos
nota nas avaliages em criticos e conscientes. 7 7

até 18,5%!

Videoaulas

Para aprender e aprofundar o
@ conhecimento.

Videos com temdaticas
discutidas em cada capitulo

Videos de resolugdo de
questdes das Avaliagdes

Videoaula de Ciéncias, 8° ano.

o @ saseducacao

saseducacao.com.br
0800 275 3000 Plataforma de Educacao

Plataforma de Educacao
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. COLECAO /)

A Colecao Asas, alinhada a BNCC, visa auxiliar no
desenvolvimento integral dos alunos de maneira sistematizada
e progressiva, favorecendo o protagonismo estudantil frente ao
processo de aprendizagem. Nela, os estudantes sdo desafiados
com prdaticas de investigacdo e resolucdo de problemas,
estruturadas com textos de diferentes esferas, mapas, obras de
arte, videos e elementos do universo digital.
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Livro principal integrado com todas as disciplinas

Para ampliar horizontes

Materiais suplementares da colecdo.

Do 6° ao 9° ano

Do 6° ao 9° ano

Estante de conteudo

Materiais customizados para
cada aluno, videoaulas e
exercicios centralizados em um

ambiente digital conectado com
o livro diddtico.

App SAS Aluno

Acesso fdcil e rapido aos
e servigos SAS.

conteudos

# Baixar na
[ ¢ App Store
DISPONIVEL NO
® Google Play
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